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Текстуры: diffuse, specular, normal. (разрешение 4096x4096).
 Полигонов: 3630 (поликвадраты и треугольники).
Вершин: 3760
Форматы: .max (v 8.0), .fbx, .obj
 Приобрести и скачать модель можно отсюда  :)

  

Textures: *.jpg
1) Guillotine_DiffuseMap.jpg - 4096x4096
2) Guillotine_SpecularMap.jpg - 4096x4096
3) Guillotine_NormalsMap.jpg - 4096x4096

  

Материалы V-ray и стандартные

  

Среднивековая гильотина -   фотореалистичная, модель              оптимизирована для 
использования в   современных играх, но также может              быть  использована и в  
проектах по визуализации.   (можно    использовать      для   придания реалистичности и
живости в   игровых    уровнях).
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http://www.turbosquid.com/3d-models/ma-guillotine-modeled/792505?referral=3D-Graphics
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Тэги: старый деревянный колодец деревня ферма древесный ведро вода игра структур
а среды
лоуполи
3d модель
магия
FBX
объект
VRay
(
old wooden well farm village boards wood bucket water structure environment game lowpoly 3d
model magic fbx obj vray
)

    
    -  Для открытия модели ненужно никаких специальных плагинов.  
    -  Чистая топология.  
    -  нет multi/Sub-Objects материалов.  
    -  Легко конвертируется в другие форматы.  
    -  Все сделано текстурами, никаких процедурных карт.  
    -  Легко работать с моделью (просто закидываете в свой проект).  
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