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Новинка NVIDIA, представленная на GPU Technology Conference – это технология
iray за авторством дочерней компании mental images. Она нацелена на дизайнеров,
инженеров и потребителей и использует GPU NVIDIA для быстрого создания
фотореализма. 

  

 

  

Эта разработка обеспечит очень стремительное развитие трехмерной графики,
поскольку она способна использовать мощь параллельных вычислений GPU, благодаря
чему больший объем графической информации будет обрабатываться за меньшее
количество времени. Технологии iray посвящен отдельный веб-сайт, находящийся здесь
. Все желающие могут посетить его и ознакомиться с принципом работы iray, оценить
возможности, которые она предоставляет дизайнерам.
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